Regulamin Mi¢dzyszkolnego Konkursu Tworzenia Gier Komputerowych

»INVENT YOUR GAME” edycja 2025

Tytul tegorocznej edycji

Kto wylal azbest”

Organizator: Zespol Szkot Elektrycznych im. prof. J. Groszkowskiego w Bialymstoku

15-111 Bialystok, ul. Tysigclecia Panstwa Polskiego 14

I. Cele konkursu

1.

Zainteresowanie uczniow tworzeniem gier komputerowych oraz zagadnieniami wirtualnej
rzeczywistosci.

Rozwijanie pasji w programowaniu i modelowaniu gier.

Aktywizacja kreatywnosci uczniéw szkot srednich.

Prezentacja umiejetno$ci uczniow i nagradzanie ich wysitku.

I1. Zalozenia ogdlne

1.

Przedmiotem konkursu jest stworzenie gry komputerowej stworzonej od podstaw lub w oparciu
o0 gotowy silnik gry, np. Unity3D, Unreal Engine, Cry Engine.

Tematyka gry zwiazana jest z hastem przewodnim, ktory w edycji 2025 brzmi ,,Kto wylal azbest”
Konkurs rozpoczyna si¢ 17.02.2025 r. i trwa do 19.05.2025 .

Udziat w konkursie jest dobrowolny i oznacza przyjgcie przez uczestnikow konkursu postanowien

niniejszego regulaminu.

I11. Zasady uczestnictwa

1.
2.

o o~ w

W konkursie mogg uczestniczy¢ uczniowie szkot srednich.

Do konkursu uczniowie mogg przystapi¢ indywidualnie lub w zespotach dwuosobowych (takze z
roéznych szkot).

Kazdy zespot moze zgtosi¢ do konkursu tylko jedng gre.

Kazdy z uczestnikow moze by¢ cztonkiem tylko jednego zespotu.

Z danej szkoly moze by¢ zgloszona wigcej niz jedna gra.

Gre¢ nalezy umiesci¢ w chmurze i przesta¢ do niej link na konto mailowe gry@elektryk.edu.pl do
dnia 19.5.2025 r.

Dane w chmurze powinny zawierac:

- wypetniong i podpisang karte zgloszenia (skan dokumentu),




10.

- wypelione o$wiadczenie RODO dla kazdego ucznia (skan dokumentu),

- gre - a. kod zrodlowy gry wraz z instrukcjg jej skompilowania, b. wersje¢ binarng gry wraz z
instrukcja jej uruchomienia, c. instrukcj¢ korzystania z gry.

Poprzez uczestnictwo w konkursie uczestnicy zgadzaja si¢ na udzielenie nicodptatnej licencji
niewylgcznej na czas nieoznaczony na zgtoszone do konkursu gry dla ZSE w Biatymstoku w celach
edukacyjnych oraz zgadzaja si¢ na testowanie gier przez uczniow i nauczycieli ZSE w Biatymstoku.
Uczniowie zachowuja prawo do dysponowania swoim dzietem i rozwijania go dalej (rOwniez
komercyjnie).

Uczestnicy, przesylajac zgtoszenie o§wiadczaja, ze:

- praca jest wolna od wad prawnych, fizycznych oraz roszczen podmiotow trzecich,

- przystuguja im prawa autorskie oraz prawa do dysponowania pracg w zakresie wymaganym przez
niniejszy regulamin,

- gra nie jest plagiatem.

IV. Ocena gier

1.

Nad organizacja konkursu czuwac bedzie kapituta konkursowa utworzona z nauczycieli ZSE
w Bialymstoku.

Do konkursu nie zostang zakwalifikowane zgloszenia prezentujace treSci niezgodne
z obowigzujacym prawem, obrazliwe w stosunku do innych oséb lub z innych przyczyn, np. niska
jakos$¢ aplikacji, plagiat.

Programy zostang ocenione przez kapitutg¢ konkursowa po zakonczeniu konkursu na podstawie:

- oryginalno$ci scenariusza gry,

- waloréw technicznych,

- waloréw rozrywkowych,

Nagrody rzeczowe zostang przyznane za zajecie |, 11, oraz 111 miejsca.

Organizatorzy moga nie przyzna¢ miejsc premiowanych nagrodami w przypadku niskiego
poziomu prac.

Przewidywany termin rozstrzygnigcia konkursu i uroczyste wreczenie nagrod i dyplomow nastapi W
czerwcu 2025r. Informacje o wynikach bedg umieszczone na stronie internetowej szkoly oraz
rozestane do uczestnikow poczta elektroniczng (na adresy mailowe z kart zgloszenia).

Laureaci konkursu wyrazaja zgode¢ na upublicznienie ich danych osobowych do potrzeb konkursu.

Kontakt do organizatorow

gry@elektryk.edu.pl
tel. +48 512 771 037



